












































Un marco teórico para diseñar Políticas Públicas
TIPO

Horizontal Vertical

A
LC

A
N

C
E

Bien Público

• Formación de Capital Humano y programas de 
entrenamiento en STEAM 

• Marco regulatorio (Propiedad Intelectual, leyes 
antimonopolio, etc.)

• Incubadoras y Aceleradoras de negocios creativos
• Infraestructura y Patrimonio Cultural
• Festivales, manifestaciones o eventos
• Educación empresarial

• Centros de Investigación (mercadeo, diseño, tecnología 
digital)

• Servicios de Difusión de Información y Mercadeo
• Concursos y premios
• Programas de entrenamiento específicos a una industria

Intervención 
de Mercado

• Subsidios a actividades creativas y culturales
• Incentivos Tributarios
• Medidas financieras (garantías para inversiones 

tecnológicas y valores intangibles)
• Financiamiento Publico (capital semilla, capital ángel, 

capital de riesgo) directo o a través de fondos privados

• Subsidios a sectores específicos
• Vouchers de Innovación
• Incentivos fiscales específicos a una industria
• Compras Públicas
• Incentivos a la Demanda 



Fomento de la Oferta

• Apoyo directo: grants, subsidios, 
etc.

• Apoyo indirecto: incentivos 
fiscales, becas, etc.





Fomento de la Demanda

• Vouchers de 
demanda





Fallas Institucionales

• Fallas de Coordinación

• Inconsistencia Dinámica

• Problemas Principal-
Agente

• Problemas de Captura



Diseñar e implementar una combinación adecuada de 
políticas (policy mix), según el grado de madurez del 
ecosistema

Recopilar información estadística y realizar evaluaciones 
de impacto para diseñar políticas basadas en resultados

Establecer mecanismos de coordinación institucional para 
permitir el diseño y la implementación de políticas efectivas

Políticas Públicas para una Región Creativa



Descargue gratuitamente el nuevo libro del 

BID sobre políticas públicas para la 

creatividad y la innovación

https://publications.iadb.org/handle/11319/8550
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